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Tema 2. Algoritmi: caracteristici, reprezentare, implementare
®

resti executia algoritmilor pas cu pas
fici valorile variabilelor la fiecare pas
I algoritmi alternativi

Fisa de documentare 2.3. Programarea structurata (ll)
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~— Structura alternativa

Auzim in viata de zi cu zi afirmatii de genul: DACA obtin note de promovare la
toate examenele, ATUNCI voi lua diploma, ALTFEL trebuie sa mai invat.

Se remarcd trei cuvinte ce au un rol deosebit: DACA, ATUNCI, ALTFEL.
Propozitia are trei componente si anume:

e conditie, transcrisa prin “obtin note de promovare la toate examenele”,
conditie pe care o notam cu c;

e actiune transcrisa prin “ voi lua diploma”, notata cu p, actiune asociata cu
ATUNCI, adica se executa doar daca “obtin note de promovare la toate
examenele”;

e actiune transcrisa prin “ trebuie sa mai invat’, notatd cu q, actiune
asociata cu ALTFEL, adica se executa daca NU “obtin note de promovare
la toate examenele”;

Folosind notatiile facute, afirmatia se poate transcrie in pseudocod sau schema
logica.

I Secventa de instructiuni se numeste structura alternativa si se poate
reprezenta si grafic. Structura alternativa admite si o forma particulara, caz in
care avem o ramura vida (adica nu se executa nici o operatie):

rdacd c atunci rdacd c atunci
| executa p | executa p
laltfel ™

| executd g
I
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NU \l/ DA NU \l/ DA
altfel atunci altfel atunci
F Conditie —\I/ —= Conditie T/
Executaq Executap Executap
\Z \!/ \l/

v V

I Exista cazuri in care conditia poate fi mai complexa, de genul:

DACA obtin note de promovare la toate examenele Sl toate notele sunt peste 9,
ATUNCI voi putea beneficia de bursa, ALTFEL nu.

Notand prima conditie cu c¢1 (obtin note de promovare la toate examenele), cu c2
a doua conditie (toate notele sunt peste 9), cu p actiunea ,voi putea gasi un job
cu salariu mai mare” gi cu q actiunea ,salariul va fi mai mic”, se va folosi
operatorul logic ,and” iar conditia va fi compusa: ,c¢1 and c2”.

Observatii

I Atat ramura ,ATUNCI” cat si ,ALTFEL” permit executarea unei singure
instructiuni. Tn cazul in care este necesara efectuarea mai multor instructiuni,
acestea se grupeaza intr-o singura instructiune compusa.

rUneori avem o instructiune de decizie subordonata unei alte instructiuni (de
decizie sau de alt fel). Este important ca instructiunea subordonaté sa fie scrisa
identat faté de instructiunea care o subordoneaza. Acest mod de scriere nu este
obligatoriu pentru functionarea algoritmului insa face programele mai ugor de
urmarit si de actualizat.

@:

APLICATII: Prezentam in continuare doi algoritmi alternativi importanti:

h Paritatea unui numar

Se introduce de la tastatura un numar intreg x. Sa se testeze daca numarul este
par sau nu si sa se afiseze un mesaj corespunzator.

Exemplu: daca pentru x se citeste valoarea 4123 se va afisa “Nu este par” iar
pentru valoarea 588 se va afisa “Este par”.
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x intreg //date de intrare
citeste x

rdacd x%2=0 atunci

| scrie “Este par’
laltfel

| scrie “Nu este par”

Explicarea algoritmului: Pentru a verifica daca un numar este par trebuie
sa verificam daca restul impartirii lui la 2 este ,0”. in caz afirmativ rezulta ca
numarul este par, altfel el este impar.

E Maximul intre doua numere

Se introduc de la tastatura doua numere intregi x si y. sa se afiseze numarul care
este mai mare intre cele doua. in caz ca sunt egale, se va afisa un mesaj
corespunzator.

Exemplu: daca pentru x si y se citesc valoarile 612 si 3129 se va afisa “3129”
iar pentru valoarile 58 si 58 se va afisa “Numerele sunt egale”.

X, y intregi //date de intrare
citeste x, vy

rdacd x=y atunci

| scrie “ Numerele sunt egale’
laltfel

| rdacd x>y atunci

| | scrie x

| laltfel

| | scrie y

| ™

I

Lo

“ Explicarea algoritmului: Pentru a afisa maximul intre doua numere le vom
compara. Daca cele doua numere sunt egale vom afiga mesajul ,Sunt egale”,
altfel verificam daca x>y, situatie in care vom afisa pe x, altfel vom afisa pe y.
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